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Este texto é uma introdução à utilização de ligações TCP/IP numa aplicação em Visual Basic utilizando o objecto Winsock. Também é utilizável na Visual Basic for Aplications do MsAccess 2000.

1. Controlo

Primeiro, vai-se ao menu Project, Components e adiciona-se o Microsoft Winsock Control 6.0, passando a aparecer o ícon [image: image1.png]


 no toolbox. (Se não existir, é necessário colocar winsck.ocx e winsck.dll em C:\Windows\System)

Segundo, colocado numa form um Winsock Control, nas propriedades pode-se escolher como protocolo TCP ou UDP.  O protocolo TCP realiza uma ligação entre as aplicações que parece ficar sempre ligada como se fosse uma linha telefónica, enquanto que o protocolo UDP envia mensagens não existindo a garantia de que atingiram a aplicação alvo. O protocolo UDP é menos exigente em termos de recursos sendo de utilizar sempre que as comunicações são ligeiras.

2. Protocolo UDP/IP


Como protocolo selecciona-se «1 – sckUDPprotocol».

2.1. Recepção e envio de mensagens

Existe uma máquina, denominada por Servidor, que está à espera de receber mensagens num "Porto" local, Port, que se pode considerar como se fosse uma “caixa de correio”, e outra máquina, denominada por Cliente, desconhecida, que vai enviar a mensagem a partir de outro "Porto". 
Utiliza-se como Porto qualquer número inteiros entre 1 e 65535, sendo que, por convenção, 80 é utilizada pelo http e 21 pelo ftp.

Para o Servidor estar à espera é necessário fazer Bind:

With WinsockServidor 

 
.RemoteHost = 0 

'A preencher no futuro com os dados do cliente

   
.RemotePort = 0  

'Iden

   
If .State = 0 Then 
'Nao tem ainda Porto local activo

      

.Bind 1002
'Activa o Porto 1002

   
ElseIf .LocalPort <> 1002 Then 'Tem Porto local activo mas quer-se antes outro

      

.Close 

'Fecha o Porto activo

      

.Bind 1002 
'Abre outro Porto

   
End If

End With

Quando a placa de rede recebe uma mensagem há um acontecimento, dataarrival, que traz em bytestotal As Long o tamanho da mensagem em bytes.

Private Sub WinsockServidor_dataarrival(ByVal bytestotal As Long)

Dim MensagemRecebida As String, rh, rp

With WinsockServidor

.GetData MensagemRecebida 'Recolhe a Mensagem na variável MensagemRecebida

   
rh = .RemoteHostIP 
'IP da maquina que enviou a mensagem

   
rp = .RemotePort 

'Porto da maquina que enviou a mensagem

End With

… continua o necessário

End Sub

Para enviar uma mensagem, por exemplo responder ao Cliente que enviou com uma mensagem de cumprimento, "Hello", é necessário definir em RemoteHost o endereço IP da máquina destino, por exemplo, «Winsock1.RemoteHost = "192.168.2.134"» e o Porto de destino, por exemplo, «Winsock1.RemotePort = 333». Já sabemos qualquer o endereço do Cliente que nos enviou a mensagem, que guardamos nas variáveis rh:rp, porque a mensagem quando chega contém o remetente. A informação a enviar é uma variável String e utiliza o método SendData,.

With WinsockServidor

.RemoteHost = rh 


'Preenche-se o IP de destino

   
.RemotePort = rp 



'Preenche-se o Porto de destino

       
.SendData "Hello de " & WinsockR.LocalIP 'Envia para o Cliente

End With


Salvo casos especiais, com a chegada da informação, a RemoteHost e a RemotePort são alteradas automaticamente com o endereço da “máquina/caixa de correio” que enviou a informação, ficando a ligação “aberta” nos dois sentidos, até que se receba outra mensagem de outro Cliente.

2.2. Alteração das “caixas de correio”


Pode-se alterar livremente em run time o endereço da “caixa de correio” de destino atribuindo novos valores às propriedades RemoteHost e RemotePort. 

Para alterar a “caixa de correio” local onde é recebida a informação é obrigatório fechar a que está aberta invocando o processo Close e reservar uma nova “caixa de correio” invocando o processo Bind. Sabe-se que existe uma “caixa de correio” aberta se a propriedade State estiver com o valor 1, como já exemplificamos.

3. Protocolo TCP/IP


Como protocolo selecciona-se «0 – sckTCPprotocol».

3.1. Estado de espera, resposta e pedido de ligação

Da mesma forma que na ligação UDP, a ligação TCP/IP vai ser feita por iniciativa de um Cliente para um Servidor que está à escuta de um pedido de ligação.

With WinsockServidor

     

If .State = 0 Then 

'No caso de não estar já aberto um Porto

         


.LocalPort = 2005  
'Abre, por exemplo, o Porto 2005

         


.Listen


'Fica à escuta de um pedido

     

End If

End With


Agora, outra máquina qualquer pede uma chamada, que chega via placa de rede, o que causa o acontecimento ConnectionRequest com a variável requestID As Long. Ao aceitar a ligação, como no UDP, ficam preenchidas as RemoteHost e RemotePort.

Private Sub WinsockServidor_ConnectionRequest (ByVal requestID As Long)

If WinsockServidor.State <> sckClosed Then WinsockServodro.Close 'sckClosed é 0

WinsockServidor.Accept requestID 

'Aceitou-se a ligação pedida

End Sub


A máquina o Cliente guarda um Porto para a ligação e pede a chamada:

If WinsockCliente.State <> 0 Then Winsock1.Close 

' Fecha a ligação que estava activa

WinsockCliente.RemoteHost = "192.168.2.109" 
' Um exemplo do IP do Servidor

WinsockCliente.RemotePort =  2005 
' Um exemplo do Porto que o Servidor escuta

WinsockCliente.LocalPort = 500

' Um exemplo de Porto Local

WinsockCliente.Connect


' Pede a ligação ao 192.168.2.109:2005

4. Processamento e produção de Mensagens

Como explicado, as mensagens recebem-se sempre no procedimento de acontecimento dataarrival, pelo que é necessário, a partir dai, processar os comandos que venham contidos na mensagem.


Assim, quando o Cliente quer enviar comandos ao Servidor e vice - versa, o formato da mensagem tem que estar de acordo com o processamento que um e outro vão fazer.


No caso de serem ambos ''criados'' por nós, somos livres de inventar uma linguagem, sendo que num ambiente aberto, é necessário respeitar os protocolos, como por exemplo o SMTP e o POP3 o no acesso a um servidor de E-Mail. Apresento um exemplo em MsAccess 2000:

Private Sub WinsockServidor_dataarrival(ByVal bytestotal As Long)

Dim MensagemRecebida As String, MensagemEnviar As String

WinsockServidor.GetData MensagemRecebida 'Recolhe a Mensagem

MensagemEnviar = ProcessaTexto(MensagemREcebida)

WinsockServidor.GetData MensagemEnviar

End Sub

Function ProcessaTexto(Mensagem) As String

On Error GoTo fim

Dim db As Database, tb As Recordset, Comando As String, Resposta As String, i

    If Left(Mensagem, 3) = "SQL" Then

        Comando = Right(Mensagem, Len(Mensagem) - 4) 'Retira "SQL:"

        Set db = CurrentDb()

        Set tb = db.OpenRecordset(Comando)

        tb.MoveFirst

        Do While Not (tb.EOF)

            For i = 1 To tb.Fields.Count

                Resposta = Resposta & tb.Fields(i - 1) & "; "

            Next i

            Resposta = Resposta & Chr(13)  'muda a linha

            tb.MoveNext

        Loop

        ProcessaTexto = Resposta

    Else

        ProcessaTexto = "Erro"

    End If

Exit Function

fim:

    ProcessaTexto = "Erro"

    Exit Function

    Resume Next

End Function
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